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K plnéni tkolG: Ukoly Ize plnit v libovolném potadi. Kazdy tkol je hodnocen jinym zpGsobem.
Nékteré Ukoly zavisi na ukolech jinych. Za dkoly mzete ziskat body, nebo razitka do
jinych ukold.

Ukoly méZou plnit kdykoli ve volném &ase. Za kazdy tkol mohou dostat 5 a7 500 bodi pro cely tym.

Uprostred tabora bude schrana, do které se mohou kdykoli odevzdavat hotové ukoly. Schrana je
kontrolovana kazdou celou hodinu od 8:00 do 20:00. Této kontrole by méli byt pritomni vSichni
Kralové.

kazdou celou hodinu, 15 minut az 45. je ¢as vyhrazen na hrani her. Kralové si hry mohou vybrat sami,
po spolec¢né domluvé.

Cela hra je zaloZena na spolupraci a logickém uvazovani. Jediny Vas soupef je ¢as. Jediné, co vas
mUZe omezovat je Vase fantasie.

Vsechny ukoly se daji splnit vicero zpUsoby. Vedouci mohou udélit bonusové body (vZdy 50B) za
originalni zpUsob plnéni.

Technické znaceni:

» [pocet] % = body
> H [¢islo ukolu] = razitko do Ukolu, &islo []
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1. Ukol 5%
Tvym Ukolem je sepsat seznam ¢lend.

2. Ukol < 5%
Vasim ukolem je uvazat plochou spojku na hlavni stan. DlleZité je, aby byl uzel na stanu i béhem
kontroly schrany. Ostatni kradlovstvi maji obdobny ukol, akorat s jinym uzlem. Pokud ho kdokoli
z vaseho kralovstvi rozvaze, mize jej sundat a pripravit tak druhé kralovstvi o body z tohoto ukolu.
POZOR!!l To samé se muze stat i vam. Ve chvili, kdy je tento uzel na svém misté, je nutné odtrhnout
tento utrzek a vlozit jej do schrany.

3. Ukol “ 5%

Vas$im tkolem je vymyslet jméno kralovstvi. POZOR!!! MUSI MIT 6 PISMEN!!! VypInéné vlote do
schrany.

4. Ukol “ 10 a7 20%

Vasim ukolem je nakreslit podle ndzvu vaseho kralovstvi vas erb. Povéste jej na provazek v hlavnim
stanu. Pak tento utrzek vlozte do schrany. Pokud podle vaseho erbu uhodne nékteré dalsi kralovstvi
jméno vaseho kralovstvi, dostanete dalsi body. Proto se snaZte, aby se dalo z erbu uhodnout.

5. Ukol ** 0 az 12 bod0

Podle erbu <+ kralovstvi uhadnéte jeho jméno. Vyplnéné viozte do schrany.

6. Ukol *0az12 &

Podle erbu < kralovstvi uhadnéte jeho jméno. Vyplnéné vlozte do schrany.
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7. Ukol % 208 <

Vyrobte dopravni prostfedek, ktery uveze alespon jednoho ¢lena vaseho kralovstvi na vzdalenost 20
metrd. Je na vas, zda to bude prostredek, ktery pfepravuje ve vodé, ve vzduchu, na zemi, pod zemi, Ci
pod vodou. KdyZ budete mit vynalez hotovy, vloZte tento utrzek do schrany. KdyZ pak probéhne
kontrola schrany, musite predvést, Ze vas dopravni prostifedek funguje.

8. Ukol ¢ ?2?%
Nékde je schovany poklad. Vasim ukolem je najit ho. Napovéda je: nadobi.
9. Ukol <58

Vasim ukolem je vymyslet a vytvofit kalendar. Vymyslet znamend znovu vymyslet (pojmenovat jinak
dny; tyden po jiném poctu, neZ po 7mi, atd.). Staci na téchto 5 dni. KdyZ budete mit kalendafr hotovy,
odtrhnéte tento Utrzek a spolecné vlozte do schrany. Kalendar oznacte barvou vaseho krélovstvi.

10. Ukol “* max. 2008 «*

Vizualizujte tyto budovy. Musite postavit své kralovstvi. Tabulku vloZte do své obalky na schrané. Za
vizualizaci daného architektonického prvku, dostanete body a razitko do pfislusného policka tabulky.
Za vyplnéni radky/sloupce/udhlopricky, ¢i celé tabulky dostanete ptislusny pocet bod(. Za kazdou
splnénou polozku vloZte do schrany Utrzek s danym architektonickym prvkem.
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11. Ukol <* 5%

Vasim ukolem je vytvofit korunovacni klenoty. (koruna, jablko, Zezlo) Po vytvoreni vlozte i s timto
utrzkem do schrany.

12. Ukol <* max. 200 %

Vytvorte, ¢i najdéte trlin pro vaseho krale. UkaZte jej nékomu z vedoucich.
Podpis vedouciho:
Pak tento UtrZek vloZte do schrany.

13. Ukol <+ 0 a7 20 %

Vydejte tdborové noviny (o tom, co se za cely den délo) staci 2x format A, POZOR! Musite byt dany
den prvni a noviny musi byt opravdu novinami. Noviny vZdy pfipnéte sponkou k Utrzku se spravnym
dnem a na utrzek napiste ¢as. Takto oSetfeny utrzek vlozte do schrany.

Stieda Cas _:
Ctvrtek Cas _:
Patek Cas__:
sobota Cas @

14. Ukol <+ 0 a7 152

Kazdé kralovstvi ma svou mucirnu, Vasim ukolem je vymyslet zplsoby muceni, ale pozor!!!
Bezbolestné!!!!l  muceni mlzete popsat/zakreslit do volného prostoru Utrzku, nebo mizete
,muceni“ pfi kontrole schrany predvést. Utriek vlozte do schrany.
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15. Ukol < 105
Vasim ukolem je prodat cokoli < kralovstvi vyménou za body. Vyplnéné vloZte do schrany.

Co to bylo:
Podpis krale <+ kralovstvi:

16. Ukol <+ 105
Vasim ukolem je prodat cokoli <+ kralovstvi vyménou za body. Vyplnéné vloZte do schrany.

Co to bylo:
Podpis krdle «* kralovstvi:

17. Ukol < 5%
Vasim ukolem je koupit cokoli od < kralovstvi vyménou za body. Vyplnéné vloZte do schrany.

Co to bylo:
Podpis krale <+ kralovstvi:

18. Ukol “* 5%
Vasim ukolem je koupit cokoli od <+ kralovstvi vyménou za body. Vyplnéné vlozte do schrany.

Co to bylo:
Podpis krdle «* kralovstvi:

19. Ukol *+ a7 20 %

Vsechna Kralovstvi maji svou kralovskou hru (napf.: Anglie-kriket). Vasim ukolem je vymyslet svou.
Do volného mista na tomto Utrzku napiste jeji pravidla. Poté utrZek vlozte do schrany.
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20. Ukol ** a% 3007 «*

REMESLA — tuto tabulku vlozte do vasi obélky na schrané. Za plnéni dalsich tkold budete do tabulky
dostavat razitka. Za zaplnéni sloupce/fadky/uhlopticky dostanete 10 bodu. Za vyplnéni celé tabulky

80 bodd.

10%

10%

10%

10%

10%
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ALCHIMISTA RYTIR PASERAK KOMEDIANT BABKA
KORENARKA
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ASTRONOM AGENT VEDEC POSTAK VESTKYNE «
108
ASTROLOG SOUSED SKLADATEL MALIR BODYGUARD «
108
SPISOVATEL STRASIDLO STRAZ SASEK DRUID «
108
KUCHAR SOCHAR VRAH TRUHLAR OBJEVITEL «
80 %
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21. Ukol <+ 1048 <+ H 20 ALCHYMISTA

Jiz odpradavna se alchymisté pokouseji o vyrobu zlata. Vy iz dostanete hotovy recept a vasim Ukolem
je sehnat vSechny ingredience a smichat je v pet-lahvi. Az budete mit hotovo, vlozte lahevi s
timto utrzkem do schrany. Vse, co neprojde skrz hrdlo lahve, natrhejte a vloZte po ¢astech.

RECEPT:

e Y rohliku

e 5x borivka

e Orezky z 1 pastelky, tolik, aby byla ofezand

o 4x dubovy list (néjaky mensi)

e 3x Siska (taky mal3d)

e 1 polévkova lZice pisku

e 2 x2cm papiru s kouzelnou formuli (formuli vymyslete)

22. Ukol “+ 52 «+ H 20 ASTROLOG

Vasim ukolem je sestrojit horoskop jednomu z vedoucich, na dalsi den. POZOR! Alespon 2 véci
z horoskopu se mu musi opravdu vyplnit. Vyplnéné vilozte do schrany.

Pro koho:

Na ktery den:

Horoskop:
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23. Ukol <+ 1048 <+ H 20 ASTRONOM

Vasim ukolem je sestrojit orloj, ktery bude ukazovat udaje podle vaseho kalendare z ukolu 9. Pokud
jej jesté nemate splnény, musite jej nejprve udélat. Orloj pak vlozte s timto Utrzkem do schrany.

24. Ukol <+ 528 «» H 20 SPISOVATEL

Tento utrzek vloZte do vasi obalky na schrané. Za plnéni dalsich ukold budete dostavat razitka do
nasledujici tabulky. Po vyplnéni tabulky vlozte do schrany.

25. Ukol *+ 5% «+ H 24 BASEN

Napiste basen o vasem kralovstvi. Staci 2 sloky o 4 versich. Vyplnéné vlozte do schrany.
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26. Ukol <+ 102 « H 24 KRONIKA <
Napiste kroniku vaseho krdlovstvi (jeho smyslenou historii) ve stru¢nosti. Vyplnéné vlozte do schrany.

Kronika:
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27. Ukol <+ 52 « H 24 ZIVOTOPIS <+

Napiste krallv Zivotopis (smysleny). Vyplnéné vloZte do schrany.

28. Ukol “* a7 102 «+ H 24 RODOKMEN <+

Vasim ukolem je vytvofit rodokmen vaseho krale, staci 3 az 4 generace. Vyplnéné vlozte do schrany,
bude se hodnotit vzhled rodokmenu.
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29. Ukol <+ 102 «+ H 24 POVEST «*

Napiste povést (smyslenou) o vasem kralovstvi. Vyplnéné vloZzte do schrany.

30. Ukol < 15% < H 24 POHADKA <+

Napiste pohadku o hodném Kratasovi. Vyplnéné vlozte do schrény.

Matéj Konecny 2017 ©



31. Ukol “ 3548 <+ H 20 KUCHAR
Vasim ukolem je pomoct Bohouskovi s né¢im v kuchyni. Vyplnéné vlozte do schrany.

Bohousklv podpis:

32. Ukol “ 20 <+ H 20 RYTIR
Vasim ukolem je udélat dobry skutek. Vyplnéné vlozte do schrany.

Popis skutku:

33. Ukol % 5a%10% « H 20 AGENT
Vasim ukolem je zjistit, kdo jsou kralové ostatnich kralovstvi. Vyplnéné vlozte do schrany.

Kral <+ kralovstvi:

Kral <+ kralovstvi:

34. Ukol <+ 102 * H 20 SOUSED

Vasim ukolem je pomoct néjakému jinému kralovstvi s plnénim néjakého ukolu. Vyplnéné vioZte do
schrany.

Ktery ukol:

Podpis krale jiného kralovstvi:

35. Ukol «* 54 « H 20 STRASIDLO
Vasim ukolem je vylekat nékoho z vedoucich. Vyplnéné vlozte do schrany.

Podpis vedouciho:

36. Ukol < 102 «+ H 20 SOCHAR

Vasim ukolem je z cehokoli vytvofit sochu ¢ehokoli, co se vztahuje k vasemu kralovstvi. AZ bude
socha hotova, ukazte ji nékomu z vedoucich. Vyplnény utrzek vlozte do schrany.

Podpis vedouciho:

37. Ukol < 202 <+ H 20 PASERAK

Vasim ukolem je sebrat Bohouskovi jakékoli nadobi a propasovat jej do schrany. Ve chvili, kdy se vam
podati dostat nadobi do schrany, pfiloZte i tento utrzek. Pokud vas nékdo chyti béhem pasovani
nadobi, musite jej vratit. Chytat mlzete i vy u ostatnich kralovstvi.

38. Ukol <+ 10 az 202 <+ H 20 VEDEC

Vasim ukolem je nakreslit/vytvofit perpetuum mobile. Vytvorené vlozte do schrany i s timto Utrzkem.
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39. Ukol ** 0az 204 <+ H 20 SKLADATEL

Vasim ukolem je sloZit oslavnou pisen na Vase kralovstvi. MUZete napsat text/noty, nebo hudbu pfi
kontrole ztvarnit. Vyplnéné vlozte do schrany.

40. Ukol <+ 452 +» H 20 STRAZ

Vasim ukolem je dojit s timto Utrzkem za vedoucim, ktery za néj jednomu ¢lenu kralovstvi da na hlavu
Cepici a truhlicku s pokladem. Jeho ukolem je potom truhli¢ku uhlidat po celou jednu hodinu. Poklad
mu nesmi nikdo vzit. Po celou hodinu musi mit ¢epici na hlavé a truhli¢ku s pokladem v ruce. Po
hodiné pak vyménite tento utrzek s vedoucim za poklad nazpét a vloZite jej do schrany.

Podpis vedouciho:

41. Ukol ** 52

Pokud uvidite nékoho z ciziho krdlovstvi s ¢epici a truhlickou v ruce, vasim ukolem je, truhlicku mu
sebrat a odevzdat ji vedoucim. Vyplnéné vloZte do schrany.

Podpis vedouciho:

42. Ukol <+ 104 * H 20 VRAH

Vas$im tkolem je vloZit cedulku ,VRAZDA“ do tasky ciziho krale. Cedulka musi byt podepsand od
vsech ¢lentd vaseho kralovstvi. Pokud je cedulka v tasce, vloZte tento UtrZek do schrany.

Ktery kral:

VRAZDA

Podpisy:

Matéj Konecny 2017 ©



43. Ukol “ 20% * H 20 KOMEDIANT

Vasim ukolem je vytvofit humorné predstaveni na cca 5 minut. Pfedvedete jej pfi kontrole schrany,
pokud mate predstaveni pfipravené, vlozte tento Utrzek do schrany.

45. Ukol < 5% < H 20 POSTAK

Vasim ukolem je nakreslit postovni zndmku vaseho kralovstvi. Vyplnéné viozte do schrany.

44. Ukol < 5% <+ H 20 MALIR

Vasim ukolem je vloZit tento UtrZek do vasi obalky na schrané. Za pInéni nékterych dalsich Gkoll
ziskate do tohoto ukolu razitka, az budete mit Ukol spInény, vlozte jej do schrany.

46. Ukol < 10 +» H 45 PORTRET

Vasim ukolem je nakreslit portrét krale. Sponkou k nému pripevnéte tento utrzek a spolec¢né pak
vloZte do schrany.

47. Ukol <+ 102 *» H 45 KRAJINA

Vasim ukolem je nakreslit vase kralovstvi. Sponkou k nému pripevnéte tento uUtrzek a spolec¢né pak
vloZte do schrany.

48. Ukol < 5% <+ H 20 SASEK

Vasim ukolem je vymyslet vtip. Vyplnéné vlozte do schrany.
Vtip:

49. Ukol <+ 202 *» H 20 TRUHLAR

Vasim ukolem je vyrobit hudebni nastroj. Tento UtrZzek vlozte i s nim do schrany.
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50. Ukol < 102 <+ H 20 BABKA KORENARKA

Vasim ukolem je nalézt néco k jidlu (houby, borlvky atd.). | s timto Utrzkem vloZte do schrany.
POZOR!!! Potraviny viozte do néjakého obalu! Ne, Ze to tam nékdo fldkne jen tak a zaspini tim
vSechny ty papiry!

51. Ukol ** 10% * H 20 VESTKYNE
Vasim ukolem je vytvofit karty na vésténi. VloZte je i s timto Utrzkem do schrany.
52. Ukol < 10% <+ H 20 BODYGUARD

Va$im Ukolem je sebrat papirek ,VRAZDA“ cizimu kralovstvi. Pfipnéte ho sponkou k tomuto Gtrzku a
vlozte do schrany.

53. Ukol < 10 <+ H 20 DRUID
Vasim ukolem je najit IéCivou bylinu a s timto Utrzkem ji vlozit do schrany.

CO JETO ZAC:
Nac pomaha?:

54. Ukol “ 52 «+ H 20 OBJEVITEL
Vasim ukolem je najit néjaké hezké misto. Stadi jej ukdzat vedoucimu. Vyplnéné vlozte do schrany.

Podpis vedouciho:

55. Ukol <+ a7 20%

Vyplnte néjak kreativné zbyvajici prostor. Obsah musi néjak souviset s celou tdborovou hrou.
VyplInéné vlozte do schrany.
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