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Jako ucitel, je dulezité umét pracovat s motivaci svych studentt a umét navic
uspokojovat jejich potfeb. Dle tabulky se potfeby v zasadé déli do 4 kategorii:
poznavaci (kognitivni), socialni, vykonové a potfeba perspektivy. Jelikoz mam
zkuSenosti z vyukou hry na hudebni nastroje, budu popisovat pravé tuto oblast.

Nejprve bych se rad podival na potifeby kognitivni. Ta se déli do dvou Casti a
to otfeba smysluplného poznavani a potfeba feSit problémy a obé dvé jsou nezbytné
pro rozvoj a udrzeni zdravé kognitivni funkce u zaku. Pro motivaci zaku k uspokojeni
jejich poznavacich potreb pouzivam nékteré z nasledujicich metod:

1. Kladné oceriuji snahu a pokrok zaku ve hfe na hudebni nastroj. To mize byt
provedeno pomoci pozitivniho zpétného vazby, uznani ispéchu a pfiznani
ceny nebo ocenéni pro nejlepsi vykon.

2. Snazim se pfizpUsobit vyuku tak, aby byla vice interaktivni a zabavna. Tento
pfistup muze zahrnovat hry, soutéze a nebo feSeni problému v tymu (pokud
jsme na skupinové vyuce).

3. Podporuji zaky k pfirozeni zvédavosti. Pfirozené tak povzbuzuji Zaky, aby
kladli otazky otazky a navrhli nové mys$lenky. To mize byt provedeno
prostfednictvim diskusi a skupinovych aktivit.

4. Uplatiuji rizné metody vyuky a u€eni. Nékdy je pro zaka lepSi kdyz hrajeme
spole¢né, nékdy naopak kdyz hraje sam a ja dohlizim. Je zkratka dllezité
zahrnovat praktické cviCeni, experimenty a napfiklad vizualizace (Zzakovi
zahraju ja at vidi jak maze vysledek snazeni vypadat).

Kromé téchto metod mohou byt pouzity i dalSi metody, které jsou pfizplisobeny
potfebam konkrétnich zaku. KliCové je motivovat zaky k uspokojovani jejich
poznavacich potfeb prostfednictvim zabavnych a interaktivnich metod.

Jako ucitel hry na hudebni nastroje, mam velkou pfilezitost pomoci svym
studentum uspokojit své socialni potfeby. Hra na hudebni nastroje je asto vnimana
jako individualni aktivita, ale ja se snazim pfijmout nékolik strategii tak, abych
pomohl svym studentlm rozvijet své socialni schopnosti.

1. PfFi vyuce hry na hudebni nastroje, vytvofim prostfedi, které podporuje
interakci mezi zaky a vede ke spolupraci. To muze byt provedeno
prostfednictvim skupinovych aktivit, jako jsou jam session nebo spole¢né
nahravani hudby.

2. P¥ivyuce hry na hudebni nastroje, se snazim povzbuzovat své studenty, aby
spolupracovali s ostatnimi hudebniky a tvofili hudebni skupiny. To mize byt
velka prilezitost pro studenty, aby rozvijeli své socialni dovednosti a vytvofili si
sit hudebnich kontaktd.

3. Podporuji konstruktivni kritiku a zpétnou vazbu. Vytvofim tak prostredi, které
podporuje konstruktivni kritiku a zpétnou vazbu mezi zaky ale i mezi mnou a
studenty. Jednou z metod muze byt hodnoceni spoleénych nahravek a zivych
vystoupeni.



4.

Vytvarim pratelskou atmosféru, ve které se studenti citi pohodiné a mohou se
citit souc¢asti hudebni komunity. To muze byt provedeno prostfednictvim
riznych socialnich aktivit, jako jsou vecirky nebo hudebni vylety, kam se
studenty muzu jit, nebo je tam muazu poslat.

Celkové, jako ugitel hry na hudebni nastroje, mGzu pomoci studentim uspokojit
jejich socialni potfeby tim, ze vytvofim pratelské a interaktivni prostfedi, podporuiji
spolupraci a komunikaci mezi Zaky, a pfinasim pfilezitosti pro rozvijeni
spole€enskych dovednosti. Tyto kroky nejen pomohou studentim v u€eni hry na
hudebni nastroje, ale také je pfipravi na uspé&snou kariéru v hudebnim primyslu a v
Zivoté obecné.

Treti kategorii jsou vykonové potieby a ty jsou z mého pohledu pro Zaky hudebniho
nastroje extrémné dulezité, protoze velka vétSina chce zlepSovat své dovednosti a
dosahovat svych cillu. Zde je nékolik metod, jak pomaham svym zakim uspokojit
jejich vykonové potreby:

1.

Stanovuiji si jasna a konkrétni o&ekavani pro kazdého studenta. Zaci potiebuiji
mit jasno v tom, co od nich jako ucitel oCekavam a jak se mohou zlepSovat.
Muj typicky stanoveny cil pro studenta je naucit se urcitou skladbu nebo
techniku do pfedem uréeného data.

Poskytuji individualni vyuku, ktera je pfizplisobena potfebam kazdého zaka.
Kazdy zak ma jiné potfeby a schopnosti, a proto je dllezité pfizplsobit vyuku
tak, aby kazdy student mohl dosahnout svého potencialu.

Aktivné zakim nabizim moznosti pro dalSi rozvoj svych dovednosti. Napfiklad
muazu doporucit zakim, aby navstivili workshopy a seminare, které jsou
vedeny jinymi zkuSenymi hudebniky. Tyto pfilezitosti mohou studentim
poskytnout nové napady a techniky, které mohou pouZzit pfi svém dalSim
VYVOiji.

Je tfeba také davat prostor zakim, aby si mohli vyzkouSet nové véci a
experimentovat s hudebnimi technikami, které se jim libi. To pomaha zakim
rozvijet svou kreativitu a objevovat nové zpuasoby, jak hrat na svij nastroj.

V neposledni fadé je dulezité mit trpélivost a byt ochoten pracovat s kazdym
studentem individualné. Kazdy student ma jiné tempo uceni a zplsob
vnimani, a proto je dulezité najit pro kazdého studenta optimalni pfistup.
Muze to byt narocné, ale kdyz ucitel vyvine usili, aby pomohl kazdému
studentovi, zlepSi se nejen vykon studentd, ale i celkova kvalita vyuky.

Vzhledem k tomu, Ze vykonové potfeby jsou v hudebni vyuce velmi dullezité, je tieba
jako uditel dat studentim moznost rustu a rozvoje svych dovednosti, a podporovat je
v jejich usili. Vyuka hudebniho nastroje mize byt naro€na, ale s trpélivosti, podporou



a vhodnym pfistupem muaze ucitel pomoci studentim dosahnout jejich potencialu a
uspokojit jejich vykonové potreby.

Posledni oblasti je potfeba perspektivy. Jako ucitel hudebniho nastroje mizu
pomoci studentiim rozvijet jejich perspektivni potfeby tim, Ze jim poskytnu cile, na
kterych mohou pracovat, a vytvofim pro né prostor, kde si mohou naplanovat své
budouci uspéchy. Tato oblast je pro mé pomysinou Spi¢kou potieb, protoze spravna
perspektiva a dlouhodoba motivace témér vzdy zaru€ené pfinasi uspéch. Jaké
metody tedy vyuzivam?

1. Nejdfive se studenty pracujeme na vytvoreni svych vlastnich cilG v hudebni
oblasti. Tyto cile by mély byt konkrétni, méfitelné, dosazitelné, relevantni a
Casové omezené. Studenti by méli védét, co potfebuji udélat, aby dosahli
svych cil(, a méli by si naplanovat svuj postup.

2. Kromé toho musim jako ucitel vytvofit prostor pro diskusi o moznostech, které
hudebni oblast nabizi, a jak se studenti mohou dostat tam, kam cht€ji. Jednou
z cest je pozvat hosty, ktefi jsou v oboru Uspésni, aby studentiim ukazali, jaké
jsou jejich moznosti a jakym zpusobem mohou byt Uspésni.

3. Velmi ¢asto také mizu pomoci studentim najit zpusoby, jak své hudebni
dovednosti vyuzit v budoucim Zivoté. Muzu ukazat, jakou roli mohou mit
hudebni dovednosti v rliznych kariérach a jakym zplisobem se mohou
studenti stat profesionalnimi hudebniky. To mize studentim pomoci najit
motivaci k u€eni a rozvijeni svych dovednosti na hudebnim nastroji.

4. Dulezité je také vytvofit pro studenty pfilezitosti k vystoupeni, napfiklad na
koncertech nebo soutézich. Takoveé pfilezitosti mohou byt pro studenty velkym
motivacnim faktorem a mohou jim pomoci rozvijet se jako hudebnici. Je
dalezité studentim ukazat, Ze jejich prace a usili maze byt ocenéno a Ze jsou
schopni dosahnout svych cild.

Zcela nepochybné se da fici, Ze uspokojeni perspektivnich potfeb studentu je
dulezitou soucasti vyuky hry na hudebni nastroje. Prostfednictvim vytvoreni cild,
diskuse o moznostech, zpétné vazby na praci a uspéchy, poskytnuti pfilezitosti k
vystoupeni a podporujiciho prostfedi muze ucitel pomoci studentim uspokojit jejich
perspektivni potfeby a motivovat je k dalSimu rozvoji svych dovednosti.



